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NORMAS BASICAS TACSIM.

- GAFAS DE PROTECCION HOMOLOGADAS, GUANTES Y BOTAS.

- NO SE ADMITIRAN NINGUNA VESTIMENTA NO MILITAR. (Si no se especifica)
-DISTANCIA CERO, SE RECOMIENDA ENCARECIDAMENTE METODO DE PROTECCION A TAL EFECTO.
*La organizacion no se hace responsable de cualquier dafio producido en caso de que un
jugador decida no llevar la proteccion facial correspondiente.

RECOMENDABLE PORTAR CADA OPERADOR

-TORNIQUETE (1 UNID)

-RADIO OPERATIVA (SE PERMITE VARIAS) (opcional en caso de op.transmisiones)
*Dado el tipo de partida, la radio la entendemos como indispensable. El torniquete sera requerido para las
curaciones, en caso de no portarlo el jugador se encontrara en inferioridad con el resto de jugadores.

REPLICAS POR OPERADOR

¥

1 UNID. PRIMARIA
1 UNID - SECUNDARIA

3 §
g

1 UNID = LANZAGRANADAS* (opdignal en caso de granadero)

*Maximo 10 grandz?
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8UNID. CARGADORES PRIV AR > BOLAS POR CARGADOR)

*En caso de escnpét{a se pndrqff@ﬁ"arr Ié_l_s 280 bolas repartidas-en
cartuchos (no sé pueden recargar los cartuchosen partida).
3 UNID. CARGADOR PISTOLA (15 BOLAS CARGADOR) -
Y o |

GRANADAS DE MANO POR OPERADOR

2 UNID POR OPERADOR (UN SOLO USO POR GRANADA)
GRANADAS DE 40mm GRANADERO

4 UNIDADES GRANADAS 40mm (UN SLOLO USO POR GRANADA)
EL GRANADERO NO PODRA PORTAR GRANADAS DE MANO

*1 Lanzagranadas por bando.
ANEXOS

-SE PODRAN INTERCAMBIAR O PRESTAR MUNICION O CARGADORES ENTRE OPERADORES
-NO SE PODRA RECARGAR DURANTE LA PARTIDA.
-NO SE PODRA PORTAR NI BOLAS, NI TICO TICO, NI GAS, NI CO2, FUERA DE LOS CARGADORES

RESTRICTED INFORMATION. SECURITY LEVEL 5
ITS DISCLOSURE IS A CRIAE PENALTY BY ARTICLE A-M-SEC. 34/ABUS/543.
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REGLAS DE ENFRENTAMIENTO

-UN IMPACTO DE BOLA ES HERIDO INMEDIATO
-DISTANCIA CERO (RECOMENDABLE MASCARA)
-SI UNA BOLA ATRAVIESA UN PARAPETO HUECO (TIPO PALET O SIMILAR) ESTAMOS ELIMINADOS
-EXISTE FUEGO AMIGO
-TERMINANTEMENTE PROHIBIDO COMUNICARSE DE PALABRA, RADIO O SENAS ESTANDO HERIDO O ELIMINADO.
-SE PUEDEN DESPLAZAR A LOS HERIDOS, SIEMPRE Y CUANDO EL HERIDO PERMANEZCA INERTE.
-COMO NORMA GENERAL LA GRANADA MATA UN CIRCULO DE 10m DE DIAMETRO.
-COMO NORMA PARTICULAR LAS GRANADAS MATAN LO DE DENTRO DE UNA HABITACION.
-NO SIRVEN PEQUENOS PARAPETOS O ESQUINAS.
*Deberemos estar claramente protegidos por un parapeto solido.
- SI SE DA UNA ACCION CERCANA QUE, POR LA RAPIDEZ O POR LA SITUACION, ES AMBIGUA,
LA CONSIDERAREMOS COMO “ENCONTRONAZO”, LOS DOS JUGADORES SE DARAN POR ELIMINADOS.
*Si tenemos cualquier duda en alguna situacion, siempre nos daremos por eliminado.

REGLAS DE COMPORTAMIENTO

-TERMINANTEMENTE PROHIBIDO PARAR LA PARTIDA SI NO ES POR CAUSA MAYOR
-SOLO SE DA POR MUERTO O HERIDO EL JUGADOR IMPACTADO. NUNCA LO INDICA EL QUE DISPARA.
-NINGUN JUGADOR RECRIMINARA NINGUNA ACCION A OTRO JUGADOR, INFRINGIR ESTA NORMA
SIGNIFICA LA EXPULSION INMEDIATA.
-PROHIBIDO RECARGAR, CAMBIAR DE REPLICA O AUSENTARSE DE LA PARTIDA
SIN AVISO A LA ORGANIZACION.
-PROHIBIDO CORRER, SALTAR PARAPETOS O RODAR POR EL SUELO.
-PROHIBIDO SUBIRSE EN PARAPETOS O CONSTRUCCIONES.

-EN CASO DE QUE LA PARTIDA ESTABLEZCA EN EL GUION UNA CADENA DE MANDO, SE RESPETARA.
-EN CASO DE QUE LA ORGANIZACION DETECTE CUALQUIER ACCION QUE IGNORE ESTAS NORMAS
O UN COMPORTAMIENTO ANTIDEPORTIVO O DE FALTA DE RESPETOQ,

EL JUGADOR SERA EXPULSADO.

i I!I.
' g ‘RESTRICTED INFORMATION. SECURITY LE?EL L
ITS DISCLOSURE IS A CRIMAE PENALTY BY ARTICLE A-M-SEC-. 34/ABUS/543.
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ZONAS BLOQUEADAS. USO DE ATREZZO GENERAL

COMO NORMA GENERAL CUANDO NOS ENCONTREMOS
ANTE UNA ZONA CERRADA Y SENALADA
CON ALGUNA DE ESTAS “MARCAS”

SE TENDRA QUE UTUILIZAR

EL METODO CORRESPONDIENTE

PARA SU APERTURA

1 CINTA AMARILLA.
SE UTILIZARA CARGA
(LAS DARA LA ORGANIZACION)

<«

2. CADENA PLASTICO
SE UTILIZARA LANZA TERMICA
(LAS DARA LA ORGANIZACION)

3. CADENA DE METAL
SE UTILIZARA CIZALLA
(LAS DARA LA ORGANIZACION)

RESTRICTED INFORMATION. SECURITY LEVEL 5
ITS DISCLOSURE IS A CRIAE PENALTY BY ARTICLE A-M-SEC. 34/ABUS/543.
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REGLAS DE ELIMINACION Y CURACION

*RECOMENDADO. TODOS LOS JUGADORES PORTARAN UN TORNIQUETE

SIEMPRE EL JUGADOR AL SER IMPACTADO
-EN EL IMPACTO. INMEDIATAMENTE, EL JUGADOR SERA CONSIDERADO HERIDO
-SE TIRARA AL SUELO EN SILENCIO. NO GRITARA NI ELIMIANDO, NI DADO, NI NADA.
-NO SENALARA CON UN TRAPO ROJO, NI LUZ
-S| QUE PODRA PEDIR AYUDA DE SU BANDO.
-S| DESPLAZAMOS A UN HERIDO SERA ARRASTRANDOLO.
-EL FUEGO AMIGO MATA IGUAL
-COMO NORMA GENERAL 10 MINUTOS DE DESANGRE
-EL IMPACTO POR GRANADA, MUERTO Y DIRECTAMENTE AL RESPAWN, CON TRAPO ROJO*
*EN ESTE CASO 10 MINUTOS NECESARIOS PARA REVIVIR EN EL RESPAWN

PROCEDIMIENTO DE CURACION

-EN CASO DE SER HERIDO, SEREMOS CURADOS SOLAMENTE POR EL SANITARIOQ,
MEDIANTE TARJETAS DE CURACION.
-EN CASO DE QUE NO ACUDA UN SANITARIO. SE ESPERARA 10 MINUTOS DE DESANGRE
-PASADO EL TIEMPO SE IRA A SU RESPAWN PARA PODER “REVIVIR”. CON TRAPO ROJO VISIBLE Y EN SILENNCIO.
-UN JUGADOR PUEDE SER IMPACTADO Y CURADO CON ESTE PROCESO TODAS LAS VECES NECESARIAS.
-DURANTE EL DESANGRE EL JUGADOR PODRA SER EVACUADO
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FORMA DE CURACION ALTERNATIVA. EVACUACION

EN CASO DE UN IMPACTO Y LA IMPOSIBILIDAD DE ATENDER AL HERIDO CON UN SANITARIO
PODREMOS EVACUAR AL HERIDO (SIN ESPERAR DESANGRE)

FORMA DE EVACUACION DE HERIDO

EL HERIDO PERMANECERA INERTE TODO EL TIEMPO
PODRA SER EVACUADO SIMPRE Y CUANDO SE LE PORTE POR ALGUN MEDIO HASTA LA BASE O RESPAWN
YA SEA EN CAMILLA, ENTRE DOS OPERADORES O CARGANDO CON EL UNO SOLO.
*EL HERIDO NO PODRA AYUDAR EN SU TRANSPORTE

UNA VEZ EN LA BASE (RESPAWN)
EL HERIDO SERA CONSIDERADO VIVO INMEDIATAMENTE

RESTRICTED INFORMATION. SECURITY LEVEL 5
IS A CRINE PENALTY BY ARTICLE A-M-SEC. 3Iu/ABUS/543.
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PROCEDIMIENTO DEL SANITARIO

SE MARCARAN DE INICIO LOS OPERADORES CON ESTE ROLY NO PODRAN CAMBIARSE.

EL SANITARIO PORTARA EQUIPAMIENTO ESPECIFICO QUE LE DARA LA ORGANIZACION.
DEBERA LLEVARLO DENTRO DE UN POUCH O MOCHILA. PERFECTAMENTE GUARDADO

CONSTARA DE:
-TARJETAS (SISTEMA DE CURACION)
-CODIGO 9 LINEAS
-TIJERAS
-VENDAS
-PARCHES TORACICOS
-SUERO Y VIAS
-TORNIQUETE EXTRA ESPECIFICO SANITARIO

EXCLUSIVO PARA SANITARIO DE COMBATE

-EL SANITARIO EN CASO DE SER HERIDO SERA TRATADO EXACTAMENTE IGUAL QUE OTRO JUGADOR.
-EN CASO DE SER HERIDO DURANTE EL PROCESO DE CURACION, EL PROCEDIMIENTO QUEDA INUTILIZADO,
EL MATERIAL SANITARIO PODRA RECUPERARLO CUALQUIER OPERADOR Y LUEGO DARSELO A UN SANITARIO.
-EL SANITARIO PODRA REPELER UN ATAQUE DURANTE EL PROCESO.
RETOMANDOLO DONDE LO DEJO DESPUES
-SE PODRA CEDER MATERIAL ENTRE SANITARIOS
-EL SANITARIO PODRA ANTENDER VARIOS HERIDOS A LA VEZ
SIEMPRE Y CUANDO SE LO PERMITAN LAS TARJETAS Y EL MATERIAL QUE PORTA

-PODRA PEDIR QUE SEA DESPLAZADO EL HERIDO A UN LUGAR DE SU ELECCION, ARRASTRADO O TRANSPORTADO
~_ -NUNCA POR MEDIOS PROPIOS L RIDO

. '-..:_ . g F ¥ "

Y '] & L] % Ty
RESTRICTED INFORMATION: SECURITY LEVEL 5

ITS DISCLOSURE IS A CRINAE PENALTY BY ARTICLE A-A-SEC. 3I4/ABYUS/543.
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PROCESO DE CURACION

TARJETAS
LA CURACION DE LOS HERIDOS LO REALIZAREMOS MEDIANTE TARJETAS
ELEGIDAS ALEATORIAMENTE POR EL PROPIO HERIDO

EL SANITARIO SE SITUARA CON EL HERIDO Y LE OFRECERA BOCA ABAJO EL MANOJO DE TARJETAS
PARA QUE SENALE UNA DE ELLAS.
LAS TARJETAS UTILIZAN UN CODIGO DE COLORES.

SAN’ITARIO TARJETA PROCEDIMIENTO
o  herid . ESTA TARJETA MARCA LA FORMA
SC OIrede al NEndo esCoger una carta del grupo.
Dependiendo del color o colores presentes en la DE PROCEDER AL SANITARIO
region marcada por dichos colores, el sanitano
procedera de la siguiente manera: UTILIZA UN CODIGO DE COLORES
- @ Solictar g lineas y aplicar ¢l resto de colores. ) )
lf.':'ﬂ{';;;?:':‘u.l nil."F.'l'Jf.l.":‘l]l.':;*ll:hl n‘u;.{ hr.:mnh.‘l:!:lk': ;.In'.-h'n.;h':‘:-mk'l NEGRO. - SE REALIZARA EL 9 LINEASY ADEM AS;
sdomen. S SE APLICARAN LOS OTROS PROCEDIMIENTOS
: L:t:;!:':::r;unww!.tw realizando 4 vudtas completas en b oY ) SE PON DR‘A PARCH E TO R,&Cl CD
- Colocacin de un tomiguete en La zona marcada, lo mas amiba SOBRE LA PIEL. QU ITANDO CHALECO Y/O ROPA

posible.

PARA PODER REALIZARLO CON PRECISION.

SE SITUARA EN LA PARTE ALTA DEL TORAX.
ADEMAS SE PONDRA UNA VIA DE SUERO.

QUE MANTENDREMOS EN ALTO

DURANTE EL PROCEDIMEINTO.

NO SERA NECESARIO VACIAR LA BOLSA.
AMARILLO - SE DARA 3-4 VUELTAS DE VENDAIE,
PERFECTAMENTE COLOCADO

VERDE - SE COLOCARA EL TORNIQUETE

LO MAS ALTO POSIBLE DE LA EXTREMIDAD HERIDA.
PERFECTAMENTE COLOCADO

-UNA VEZ COLOCADOS TODOS LOS PROCEDIMIENTOS REQUERIDOS EN LA TARJETA, EL HERIDO TENDRA QUE
PERMANECER CON ELLOS DURANTE 1 MINUTO. (DE RELOJ, CONTABILIZADO POR EL MEDICO).
-UNA VEZ PASADO TODO ESE TIEMPO QUITARA TODOS LOS PROCEDIMIENTOS (EXCEPTO EL PARCHE TORACICO,
QUE SE LO QUEDARA EL PACIENTE).
-UNA VEZ CONCLUIDO TODO EL PROCESO EL HERIDO PODRA REANUDAR EL JUEGO.

*HASTA ESE MOMENTO EL HERIDO PERMANECERA INMOVIL Y NO AYUDARA NI A PONER NI A QUITAR
NINGUN PROCEDIMIENTO AL MEDICO. NI PODRA FACILITAR INFORMACION ALGUNA.
*SE PODRA APLICAR EL TORNIQUETE DEL JUGADOR

RESTRICTED INFORMATION. SECURITY LEVEL 5
ITS DISCLOSURE IS A CRIAE PENALTY BY ARTICLE A-M-SEC. 34/ABUS/543.
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TARJETA DE HERIDO
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UNA VEZ COLOCADOS TODOS LOS PROCEDIMIENTSO CONTABILIZAR 1 MINUTO

RESTRICTED INFORMATION. SECURITY LEVEL 5
ITS DISCLOSURE IS A CRIME PENALTY BY ARTICLE A-M-SEC. 3I4/ABUS/543T.
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O LINEAS

EL 9 LINEAS ES EL PROCEDIMIENTO PARA EVACUAR UN HERIDO CRITICO

NEGRA TODOS LOS PROCESOS DE CURACION

REQUERIMIENTO DE EVACUACION SANITARIA - 9 LINEAS LINEA - ITEM EXPLICACION PARA SU USO

1. Localizacion de la | Localizacion de la zona de aterrizaje(LandingZone) para la recogida del herido (coordenadas de
Localizacion de la zona de aterrizaje zona de aterrizaje | ocho digitos MGRS)

Radiofrecuencia, indicativo y sufijo 2. Radiofrecuencia | Frecuencia de Radio, caracteristicas de llamada y sufijo de identificacion
Indicativo vy sufijo

Numero de pacientes por prioridad | A ' : . — 3. Numero de pacientesy Numero de Pacientes en orden de Precedencia
por prioridad A- Urgente B- Cirugia Urgente ¢_ Prioritario D- Rutina C- Conveniente

Equipamiento especial requerido | = : : : 4. Equip. especial A- Ninguno B- Grua/Izamiento C- Equipo de extraccion D- Respirador E- Otros (especificar)
Numero de heridos por tipo . : >. Ei;-‘r_”;ﬁ;g de heridos| A. Nymero de pacientes en camilla B~ Numero de pacientes ambulatorios / sentados

~ R ] ] ] ] _ ] . . &. En guerra / Eegu_ridad Seguridad en la LZ M- Mo tropas enemigas en la zona  P- Posibles tropas enemigas - aproximarse Con
Guerra [ Seguridad de Landingzone de Landingzone (LZ) | precaucion E- Tropas enemigas en la zona X- Tropas enemigas en la zona - necesidad de escolta armada

- . . Informacion especifica respecto a heridas por tipo (ej. bala o esquirla ) lesiones y enfermedades del paciente
6. En paz / numero y ) ) : i : - : ) ) , o ¥
tino de herida o lesion Informe hurnqrragia grave vy el tipo de sangre del paﬂlente_,lu se conoce, Esta informacion tambien es

pa e fe deseable en tiempo de guerra para propositos de planificacion

Paz / Numero de herida o lesion

Metodos f;&::;:;gamn dela | | _ _ _ | i “;";”‘“E";r A- Militar propio  B- Civil propio C- Militar no propio D- Civil no prapio E- Detenido del eno

e . . ~ 8. Macionalidad del A- Militar de la coalicion B- Civil de la coalicion C- Fuerza no de la coalicion D- Civil no de la coalicion
Nacionalidad del herido y status | o — ' 1 ' ' herido y estatus E- Detenido de las fuerzas enemigas

| 9. En guerra/NBQ-NBC | Incluya esta linea solo cuando se aplique. Encripte los codigos de abreviatura aplicables
Guerra [ NBQ-NBC Contaminacion N nocear M m ™ contaminacion N- Nuclear B- Biologica (C- Quimica

B — LE L L L L NN b L L LR L L L - - L L 2 L i - L R R L L 1 - e e R B L] - i - . LR L R L - Ly L4 R B R L L L - -

N - . 9. Paz/Descripcion de Descripcion del terreno de la zona de aterrizaje,. Incluya detalles de las caracteristicas de la zona. Si es
Paz / Descripcion del terreno de LZ terreno de LZ posible describa el sitio con caracteristicas prominentes del terreno ( Lago, montafia, torre )
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